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Jeder der drei Takte kann als BD-Figur verwendet werden, dazu ein 
Backbeat auf der SD, und 8`tel in der HH spielen.

3 Takte Dreiergrouping Subdivision Achtel

Dreiergrouping als BD-Figur mit Snare und HH

Wenn Bass Drum und Snare zur gleichen Zeit gespielt werden kann es zu 
Flams kommen das heist beide Instrumente klingen nicht zur gleichen Zeit 
sondern kurz hintereinander. Dann klingt der Groove nicht präzise gespielt. 
Um das zu vermeiden die BD weglassen wenn sie mit der Snare zusamm-
enfällt. Also:

Dreiergrouping mit veränderter BD-Figur

Mit dem Material können auch 2-taktige Grooves entstehen indem die ersten 
beiden Takte der Dreiergruppen, oder im nächsten Beispiel, der 2. und 
3. Takt hintereinander gespielt werden.

2 TaktigeGooves mit Dreiergrouping
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